Atividade Diagnodstica Pratica

Construcao de um Layout Web Interativo

Finalidade: Esta atividade tem como finalidade identificar os conhecimentos ja desenvolvidos
pela turma em HTML, CSS e JavaScript, permitindo que o professor planeje a continuidade da
disciplina de Programacé&o Web.

A atividade ndo valera nota e nao tera carater punitivo. O objetivo é verificar 0 que cada
estudante consegue desenvolver atualmente, quais conteudos precisam ser consolidados e
quais poderao ser aprofundados nas préximas aulas.

Modalidade Individual
Duracao Duas aulas consecutivas
Entrega Ao final da atividade, pelo meio indicado pelo professor

1. Situacao Proposta

Vocé devera construir a interface de um Portal de Projetos de Informéatica. A pagina devera possuir
um menu lateral, uma area principal de apresentacdo e um formulario de acesso.

Nota: Nao é necessario implementar um login verdadeiro nem armazenar informacbes em banco de
dados.



ENTRAR

Esquema visual do Layout Proposto (Menu Lateral + Area Principal + Login)

2. Requisitos Técnicos

Organizacao do Projeto

Crie uma pasta com o seguinte nome: diagnostico_nome_sobrenome

Dentro dela, organize os seguintes arquivos:

diagnostico_nome_sobrenome/
— index.html
style.css

—
— script.js
L

img/ (caso utilize imagens)

Estrutura da Pagina (HTML)

A pagina devera apresentar, obrigatoriamente:

» Titulo ou logotipo textual do portal;
* Menu lateral com pelo menos trés opc¢oes;
» Area principal com titulo e breve texto de apresentacao;

* Formulario de acesso;



» Rodapé com identificagéo do portal.
O formulario deveréa possuir, pelo menos:

e Campo de usuario ou e-mail;
e Campo de senha,;

» Botdo de acesso (para entrar).

Personalizacdo com CSS

Utilize o arquivo CSS separado para demonstrar os conhecimentos estudados anteriormente. A
pagina devera apresentar:

» Cores, fontes, margens e espacamentos definidos;

 Organizacao do menu e da area principal lado a lado;

« Utilizacd@o da propriedade display: flex ;

* Centralizacdo de elementos;

« Utilizacdo de posicionamento relative ou absolute em algum elemento;

» Aplicacdo de transform ou de algum efeito visual ao passar o cursor (hover) sobre um

botao, link ou caixa.

O resultado néo precisa ser visualmente perfeito. O importante é demonstrar como vocé organiza
e aplica as propriedades CSS.

Interatividade com JavaScript

Utilize o arquivo script.js para tentar implementar pelo menos um evento associado a um
elemento da pagina.

Ao clicar no botdo de acesso, a pagina podera, por exemplo:

 Exibir uma mensagem (alert ou no DOM);
e Alterar um texto na tela;

» Madificar a cor de algum elemento;

e Mostrar ou esconder uma caixa;

 Produzir outra acao simples que vocé saiba implementar.



Caso ndo consiga concluir essa parte, mantenha no arquivo as tentativas realizadas. Elas
também serdo consideradas no diagndstico.

3. Orientacoes Gerais

« Utilize HTML, CSS e JavaScript basicos.

* Vocé podera consultar suas anotacdes e projetos anteriores.

* Nao copie o projeto completo de outro estudante.

* Nao utilize modelos prontos ou geradores automaticos de paginas.

» Desenvolva apenas aquilo que conseguir compreender e explicar.

* Nao apague cédigos incompletos ou tentativas.

* Mesmo que o projeto ndo seja concluido, entregue a pasta ao final da atividade.

* O professor podera solicitar que vocé explique uma parte do cédigo ou fagca uma pequena alteragéo
na pagina.

4. Aspectos que serao observados

O foco da avaliagéo formativa seré nos seguintes critérios:

» Organizacao dos arquivos; * Posicionamento de elementos;
e Estrutura basica do documento HTML; » Utilizacdo de transform ou efeitos;
e Construcdo do menu, area principal, * Criacdo de um evento em JavaScript;

formulario e rodape; » Capacidade de explicar e modificar o

» Conexdo entre os arquivos HTML, CSS e préprio codigo;

JavaSeript; e Autonomia durante o desenvolvimento.

 Utilizagdo de display: flex ;

* Margens, alinhamento e centralizacao;

Nao se preocupe caso tenha dificuldades.
Esta atividade servira justamente para identificar o ponto de continuidade da disciplina e
orientar as préoximas aulas.
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